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L1  Latar E@E&k&ﬁg'

Perabelzjaran pada sebugh oi'gaﬁisasi atan perusghasn dirasa signifiken dalam
péng-embangazx organisasi atau perusahaan tersebut dalam ussha untwk menghasilkan
| 'k@mpeteﬂéi yvang tnggl grng -menlingl{aﬁkaﬂ produktivitas keria. Unfuk menciptakan
| éﬁa’ﬁz crganisasi pom%-cﬂ.aéaa‘ vang merningkatkan produktivitas keria, diperiukan
| knowledge 'w&r!{er vang dapat bekeria dengun berpikir secara sistematik. Knbwiedge
worker dilunlit wntuk berusahs mencari pola terbaik dalam menghadapt sehuah
permasalahan, dan tidak hanya terpaku pada pola fama.

. Disini selalu ada kebutuhan unfuk mendapatican 'pcngctahuan, inUMasi, data
. yang haﬁéai, riset dan analisisaya, scria berorientasi ke depan agar dspat menjawab
permasalahan yang ada. Pengelofaan terbadap pengetahzn vang dimiliki oleh organisasi
" semgat diperlukan, agar dapat melakukan pembelajaran dan mendukung nekerjaan. Oleh
kareng im., .dibumh@ian. sistem untuk menyimpan pengetshuan vang ada dalam
perusahazn. Pada studi kasus ini kami membust sebuah fnowledge repository sebagai
 sarang pﬂndu@raﬁg pembelajaran sfganésasi. yang dirancang untuk Programming Division
pﬁdﬁ stasiun televisi RCTL Ernowledge repository sendiri merupakan suate wadah

| poiyhinpanan 'k}zawfedge vang akan diterapkan pada bagian tersebut.

1.2 Ruang Lingkup
Dalam pepyusuman skifpst imi, perancangan sistem dilekukan dengan ruang

limglup sebagai herikut:



2
. Sistom vang skan dirancang adalah sistem kﬂaﬁfedge reposifory yang akan
memfasilitasi pembelgiaran pada Programming Division i stasiun ‘iclevisi RCTI
{PT. Rajawali Citra Televisi Indonesia).

. Sistem yang dirancang dimulai dari mendefinisikan pengetahuan hingga
metj,ﬂmpam ke dalam bentuk yang mudahk diskses, dikelols, dan dimanfaatkan
antarbagian dalam Programming Division, |

. Penpélolaan knowledge repository meliputi _p@mmba&};zm pengarsipan, peacavian,

dan pengeditan mowledye.

4. -Sistem yang dirancang merupakan aplikasi vang berbasis web vang dapat

&%ja}&nkan menggunakan jaringsn komputer internal.
. Penggura sistem int adalsh adminisiraior serta fmowledge workers paﬁa

Programmming Division.



1.3 Tujuan dan Manfaat
R Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah menghasilian sebuah bagian dari
sistem mangjemen pengetabuan vang dapat memfasilitasi kelancaran proses
penyimpanan pengetahuar dalam satn divisi. Sistem vang direncang adalah sistem
‘borbesis wob yang dijalankan di jaringan komputer (LAN) perusahaan.
Adapun menfaat dari ponulisan skripsi ini adalah schapal borikut:
1. Membaniu membasilliasi pembelajaran dalam ngzanming Division RCTL
2. Memberikan solusi aizs permasalghan yvang berhubungan dengan pendokumentasian
dar pengelolaan dasar knowledge pada lnowledge repository.
3. Metnenuhi kebutuhan akan adanya sistem manajemen pengetahuan vang tidak

memeriukan banyak resource baik dari scei toknis maupun biaya.

L4 Metodologi ?Pmeﬁﬁam :

ﬁnaﬁsa dilakukan dengan menggall informasi yang diperlukan m.eﬁaiué. tinjanen
- pustaka dengan studi Uteratur vakni membaca buku, artikel, informasy dari internet, dan
informasi lainnya vang borkaitan dengan topik yvang dibahas.

- Anslisa vang dilakukan di perusshaan adalab dalam ben&uk mengidentifkasikan
knowledge yang ada berdasarkan informasi yang didapat dan melalui wawancara dengan
* berbagal plhak dadam Prograwasing Division.

Metode perancangan sistem vyang digunskan adalah metode perancangan
- terstrukiur vang melalud tahapan sebagai bertkut:
| 1. Perancangam anfarmule user dan sistem

2. Am‘ﬁis& hasit rancangan

3. Deesain dan improvement



4. Testing Prototype |
1.5 Sistematiks Penulisan

Penulisan skripsi ini dibag! menjadi lma baglan yang terdiri dari penda&uim@,
landasan ‘Eedﬁ., perancangan sistem, evaluasi sistern, serfa kesimpulan dan saran,

Bagian pertama dari skeipsi ind menguratkan secara singkat mengenai latar
belakang, mang lingkup, twjuan dan manfest, metodologi vang éiglmakaa scrta
sistomatika ponulisan. |

Bagian kedua membahas mengenat feori-leori dasar vang berhubungan dengan
Imowiedge management system, Jmowledee repository, dan materi lain yang
berhulningan dengan sistem vang akan dirancang.

Bagian ketiga menjelaskan teniang analise permesalaban vang torjadi pada
proses bisnis berj aiésn. |

Bagian kcompat mcoinbeahas mengen&i porancangan sistermn mulai darl desain
sister hingga fesifng profolype.

Bagian terakhir dari penulisan skripsi ini berisi kesimpulan dan saran dari hasi)

perancangan sistem knowledge repository.





